


IL PROGETTO IN UN TWEET

#Periferica, il progetto di rigenerazione 
urbana, culturale ed artistica che porta la 
periferia di #Mazara del Vallo al centro del 
futuro.

ABSTRACT

Periferica è un progetto di rigenerazione 
urbana che da due anni ha avviato nella 
periferia di Mazara del Vallo un processo di 
indagine, progettazione e costruzione 
partecipata mettendo a sistema università, 
associazioni ed imprese, e ponendo il 
cittadino nella condizione di poter intervenire 
positivamente sul proprio territorio.

Il progetto culmina in un festival rivolto 
soprattutto a studenti universitari che, 
attraverso workshop mirati, producono 
progetti d’architettura e visual design, oltre ad 
allestimenti urbani utili allo sviluppo di una 
area di progetto.

Con questo iter è stato possibile portare 
alcune realtà marginali al centro dello 
sviluppo del territorio, collaborando con 
istituti scolastici, case famiglia, centri di 
accoglienza, comunità di quartiere.

Cuore del progetto, una cava di tufo, che ha 
ospitato le varie iniziative, ed un immobile 

FASI E ATTIVITÀ

Fasi ed attività seguono una strategia 
generale, volta sia alla graduale 
intensificazione delle attività del centro, che 
all’ampliamento dei suoi stessi spazi e servizi.

Per rendere l’insieme delle attività coerenti al 
progetto, ogni anno viene fissato un tema 
diverso, a cui ognuna di queste deve fare 
riferimento, che viene declinato nelle diverse 
attività di laboratori, corsi, eventi, concorsi, 
indagine, fino al culmine del festival, 
attraverso cui si faranno proprie tutte le 
esperienze svolte durante l’anno per 
intervenire concretamente sul territorio.

L’insieme di queste operazioni costituisce 
un calendario circolare di attività, che si 
ripete e perfeziona anno dopo anno.

ATTIVITÀ

Residenze artistico/creative
Talk
Lab form-attivi
Competition Global/Local
Periferica Open
Building Workshop
Periferica Festival
Periferica Sound
#periferici

SERVIZI

Food & Drink
Foresteria
Re-cycle & Vintage Shop
Cantiere
Laboratorio
Area performance
Area espositiva
Coworking

FOLLOW UP post BOOM

- passare da no profit ad impresa
 culturale;
- ristrutturazione permanente dei luoghi
 e acquisto di nuovi beni;
- promuovere il sistema territoriale delle
 cave;
- potenziare gli eventi del progetto;

al fine di:

- creare il primo vero e proprio parco
 ludico/culturale della città (con servizi
 diversificati che incentivino pratiche di
 sensibilizzazione ai patrimoni ed alle
 risorse); 

- intercettare i flussi turistici, diventando
 un must su scala provinciale e
 regionale.

adiacente che ha facilitato l’ospitalità degli 
studenti per la durata dell’evento.

Le proprietà, di circa 3000 mq, sono inserite 
all’interno del quartiere Macello (prima 
periferia nord della città) e sono di proprietà 
del fondatore e coordinatore del progetto.

La nostra proposta mira a consolidare, 
arricchire ed ampliare il format in un processo 
attivo tutto l’anno, per intervenire sia sulle 
proprietà (al fine di ottenere un centro 
culturale stabile), sia sul territorio circostante 
(migliorando la vivibilità del quartiere e 
favorendo l’inclusione degli abitanti in un 
programma corale di iniziative).

OBIETTIVI PRINCIPALI

- Costruire allestimenti utili allo
 svolgimento o miglioramento delle
 attività previste dal calendario;

- Promuovere forme di co-gestione con
 altre associazioni locali per servizi utili ai
 residenti del quartiere (es. orto urbano);

- Costituire il primo vero e proprio parco
 della città, ricreando al suo interno
 servizi diversificati.
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